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ADDICTION BEYOND BELIEF!

Pipe Mania is "a classic puzze arcade game that is 5o addictive, It shouid come with
a Govemment Health Waming!® C&VG February 1990

Pipe Mania is a game of great ingenuty, simple in concept and fiendishly challeng-
ing to play. You'll need to act instinctively, but think strategicallyl Ona wrong move,
‘one brief hesitation or mis-placed pipe section, and you'l drown in a sea of slime!

"Buy this game and you may never sieep again” ZERQ March 1990

LA

COMMODORE AMIGA

Systam Requirements: "BL—
+ A500, A100D, AZ000 - Workbench 1.2 or 13

Loading Pipe Mani

ATARI ST

At the WORKBENCH mmpt insert the game disk into the internal drive di0:. The
System Requirements:
+ 520 ST, 1040 ST, Mega ST, STE

game will load automatically
e

Loading Pipe Mania:

Insert the game disk info drive A and switch on of reset the machine. The game will

load automatically.

= 1BM PC or compatitle + CGA, EGA, VGA, Tandy = MSDOS ver. 2.0 or above
Loading Pipe Marn
Boot the machine with MSDOS version 2.0 or higher. Insert the game disk into
ﬁ drive A and type PIPE. The game will load automatically.
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COMMODORE 84 L‘

System Requirements:
* Commodore B4/128 = Tape Unit or Disk Drive = Joystick

B!

Loading Pipe Mania (Diskj: Place the game disk into drive and type LOAD™*" 8,1.
After a short delay the EMPIRE logo will appear and the game will load automatically.

Loading Pipe Mania (Tape): Piace the tape into the cassette drive and ensure that
itis rewound. To load the game press SHIFT and RUNSTOP at the same time, and
then press play on the cassetle drive. The game will then load, with the EMPIRE logo
appearing after a short delay.

SINCLAIR SPECTRUM
System Requirements:
+ Spectrum 48K, +2 or +3 » Joystick of keyboard « Cassette Recorder

Loading Pipe Mania (Tape): Piace the game tape in your cassefte recorder and
ensure that it is rewound. It you are using a Spectrum +3, please ensure that you go
nto 48k mode. Type Load “PIPE® and press play on your tape recorder. If you are
using an extemal cassette unit, make sure that the 1 and volume levels are sat
correctly. If you are using a joystick, press fire when requested, otherwise you must
define which Kays you wish to use.

Loading Pipe Mania (+3 Disk): Tum on your monitor and computer. Insert the game
<isk Into the disk drive and prass ENTER. The game will load automatically.

AMSTRAD CPC:
System Requirements:
+ Amstrad 464, 664 or 6126 + Joystick or Keybioard

Loading Pipe Mania (Tape): Place the game tape in your cassefte recorser and
‘ensure that tis rewound, Type RUN "PIPE” and press play on your tape recorder. If
you are using a joystick, press fire otherwise you must

key3 you wish to use.

j ﬁ you can't begin the game without it

E-— == PIPE MANIA

Loading Pipe Mania (Disk):

Place the game disk into your drive and type RUN *disc”. After a short delay, the title
screen will appear. If you are using a joystick, then press fire when requested, other-
wise you must select your keys for kayboard oparation.

ST & AMIGA

Make a new fokder on your hard disk called PIPE or anather sultable name. Copy the
cantents of your AUTO (ST) or S (AMIGA) fokder Into the hard disk fosder. Then copy
the file PIPEDATA In as well. These two are the only necessary files.

IBM PG
Run the Hard Disk Installation pregram on the game disk and follow the prompts.

LDigase Note

The program can only Ioad and save high scores to  floppy disk. If you want to save
your high scores you must have the game disk in drive A [ST) or DFO: (AMIGA). If you
wish, however, you can copy the high soores onfo  biank disk of your choica. To do.
this Insert your chosen disk into the drive and then during the attract sequence press
ALT-S. Aftor a warning the high scores will ba writien to your disk.

BECEET CORE

Certain versions of Pipe Mania require you to enfer a secret code

atthe beginning in order to start the game. A screen will appear

with one large symbol, with a colour below it and seven asscrted pipe sections.

You'll use the large symbol to get the secret code from the coda card. Find the large
symbol on your code card together with the colour. Read down the card from the large
symbol untl you find the line opposite the colour, Where these two lines Gross you will
find three pipe sections. Now find the matching pipe sections on the screen and click.
on them in the same order they appear on your card. Don't lose your code card as

<"
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THE FANE

Pipe Mania starts on a pllymg grid that is ampty except for the
starting piece. The object as many points as possibia
by constructing a oomlrum.u p-pem from the starting piece.

As you play, pipe sections appear in a dispenser to the left of the gid. You can piace
a pipe saction anywhers you [[ke, Whether of not It CONNBGES with Gther pipe sections.
Infact, you'l leam to place pieces in a patiem that anticipates connactions five or ten
moves in advance.

You can “bomb® any previously placed pipe section by placing a new section on top.
of it The old pipe wil explode and the new pipe wil appear in s place. There is a short
time delay for replacing pipes, and a 50 point penalty.

Once a pipe piece fils with flooz, you can no langer raplace t. At the start of higher
levels advanced pipe sections and obstacles will appear randomly on the grid. These
pieces cannot be replaced by other pieces.

With each level you have a set amount of time in which to connect as many pipe
sections as possible before the flooz starts to flow. This time decreasas as you
Progress up through the levels. When the ficoz reaches the end of your pipaline the
round is over.

©Once you've placed all the pipe pleces you can (or want o), press the F key and the
fiooz will speed up and end the found quickly. You will score double points for each
addional pipe section the flooz passes through.

ADRIARNCIRIG 0 THIE RERT LEVEL,

In order to advance to the naxt level, the ooz must flow through a certain number of
pipes. A counter in the upper right comer of the screen indicates the minimum number
of sections that must be connected within that level.

FTN

The count down starts the moment the flooz starts flowing through the pipeling
allowing you 1o keep track of how many sections still need to be connacted. When the
counter reaches zero, you quallly for the next level. On higher levels things change.

& The fiooz tiows at a faster rate.

% Obstacles appear on the grid which you can't “bomb”
Bams pieces: These earn you extra points if the flocz goes through them.

One-way piaces: Through which the flooz can only flow in one direction.

* [End pieces: In addition to achieving the required pipeline length, the flooz must
terminate in an end piece in order to advance 1o the next level

F Resenvolr pleces: These siow down the floaz ging you valuable extra Ume.

¢ There are sections of the grid that allow the flooz to exit one side of the scraen
and reappear on the opposite side.

BLASIRNE MOES

Pipe Mania has three playing modes: basic one-piayer, expert ona-Player and
competve two-player. Thero i also atraning mode that allons you __—~

to play any of thse Moces at a siower rate of flow. Intraining mode
it Is nat possible o enter your score into the high score table. ‘
Basic One Player ’

Pipa sactions appear in a single dispenser on the left of the screen.
‘You can always see the next five sections in the dispenser.

Expert one-player
Pipe sections appear in two dispansers on the left side of the screen, cne above the
other. The pipe sections nearest the middle of the screen are available to be placed
on the grid. You can always see the next three sections in each dispenser.

J T

Q°
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Competitive layer
As in expert mode, pipe sections appear in two dispensers on the left side of the
screen. Player one uses the pipes from the top dispanser and player two uses the
pipes from the bottom one.

PIEE_ SECTIONS

You'l encounter a variety of pips sections, obstacles and speciality pieces as you
progress through the levels of Pips Mania.

Basic Sactions. The seven basic pieces conduct the
fio0z straight, around comers and back h itselt

a loop. Remember, the flooz fiows in a straight line ] [
uniess i has no other choice.

Player Two Sections. They are just like player one's pipes, except for the identifying
dots andior colour differences, depending Upon your computer system.

©One Way Sections. The flooz can only flow
in the direction of the arrow on the one way
pipes. S0 be careful how You Use tham.

E PIPE MANIA —

Start Sections. Soon after the round |
begins, the flooz 0ozes out of the starting
section, identified by the lefter °S", or an

amow.

End Sections. On some levels, you'llfind
anend piecs, identified by the letter “E* or an
amow. Try to build a pipeline that exceeds
the minimum distance required and tami-
nates in the end plece. When the flooz enters the end piece, you'll 8am a 1000 point
bonus. If you donit finish in the end piece you lose that level,

Obstacles. You can't bomb" them o go through them, s
you'll have to go around them. Try to construct loops with the
obatacles in the centre.

Reservoirs. These are very useful
because they buy you a liile exira time.
The flooz has to fill the entire reservoir
before it will flow out the other side. Use
a resarvoir before your pipeline reaches the minimum distance and eam 500 borus
points. After that you'll eam 1000 banus points.

Bonus Sections. Buid a higher sco by directing the flooz into
a bonus piece. Before the minimum distance required, each
borus pieca is worth 500 points. After the minimum reguirement,
each bonus piece Is worth 1000 points.

_ e
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ST/AMIGA

Joystick: Up, Down, Left and Right to move the cursor. Fire Bution to place a piece.
In expert mode, whilst hoicing the fire bution down, move the joystick up to place a
piace selected from the top dispenser, or down to select from the bottom dispenser,

Mouse: Up, Down, Left and Right to move the cursor and left button places a piece.
In expert mode the left mouse button selects from the top disperser and the right
button from the bottom dispenser.

Keyboard: uP Up Arrow, keypad 8 or keyboard |
DOWN Down Amrow, keypad 2 of keyboard K
LEFT Left Arrow, keypad 4 of keyboard J
RIGHT Right Arrow, keypad B or Keyboard L
PLACE LeR Shit, Space Bar, Retm or keypad O

Two Player: Al input commands are the same as for ona piayer mode. The players
can choosa any combination of mouse/keyboard/joystick or two joysticks. Player one
selects from the 1op dispenser and player o from the bottom.

18M PC

Joystick: Up, Down, Left and Right to move the cursor. Fire Button to place a piece.
In expert mode, Fire Bution 1 selects from the upper dispenser and Fire Bution 2
salects from the lower dispenser.

Mouse: Up, Down, Left and Right to move the cursor. The left mouse button places
a piace selected, In expert mode the left mouse button selects from the top dispenser
and the right mouse bution selects from the battom dispenser.

Keyboard: up 8 LEFT. 4
DOWN Sor 2 RIGHT L]
PLACE 0

O

_JE - S
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You also have the option to re-define your controls keys, and the cn-screen prompts:
explain the procedure.

Two Player: All input commands are the same as for one player mode. The players
can choasa any combination of mouse/keyboardfoystick or two oysticks. Player one
‘selects from the top dispensar and player two from the bottom.

Special Keys: P Pauses the game (any key o re-star)
AMIGASTIPC  F Speeds up the flow of the flooz
ESC Quits the game back to the title page
Ctrl & Q(PConty)  Quits the game back to the title page
Ctrl & CPCony)  Quit game and go back to start-up screen

‘COMMODORE C84

Joystick: Up, Down, Left and Right to move the cursor. Fire Button to place a piece.
In expart mode, whilst hoiding the fire button down, move the joystick up to place a
piece selectad from the top dispenser, or down to select from the bottom dispenser.

Two Player: All input commands are the same as for one player mode. Two joysticks
must be used,

Special Keys: F Speeds up the flow of the flcoz
RUNISTQP Pauses the game
Quits the game

AMSTRAD CPC

Joystick: Up, Down, Left and Right to move the cursor. Fine Button to place a piece.
In expart mode, whilst holding the fire bution down, move the joystick up to place a
plece selected from th top dispenser, or down to select from the bottom dispansar.

Keyboard: Use the keys you have defined at the start of the game to move the cursor
and use the fire key 1o place your piece.

N’
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Two Player: All input commands are the same as for one player mode. Two
joysticks must be used.

Pauses the game [any key to re-star)
Speads up the flow of the flooz
crausm;r.'Esc Quits the game back to the title page

Special Keys: DEL
ENTE

SINCLAIR SPECTRUM

Joystick: Up, Down, Left and Right to move the cursor. Fine Bution 1o place a piece.
In expert mode, whilst holding the fire bution down, move the joystick up to place a
plece selected from the top dispanser, or down to select from the bottom dispanser.

Keyboard: Uss
and use the fire key to piace your plece.

at the start of the game

Special Keys: DEL Pauses the game (any key 1o re-star
ENTER Speeds up the flow of the flooz
BREAK Quits the game back to the titla page
BEORING

BASIC GAME SCORING

< 50 points for each section the flcoz flows through until the minimum is reachad.

< 100 points for each extra section the flooz flows through.

“ 500 points for each time the oz crosses itsalf in a €ross pips section.

500 points for each bonus or reservoir saction the flooz fiows through.

< 1000 points for using the end piece.

“* 100 point penalty at the end of each round for each unused piece kft.

“* 50 point penalty for each replacement made.

$ After pressing the “1ast flooz" kay, every pipe the fiooz flows through eams you
double the usual point value.

J & - -
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EXPERT ONE PLAYER
The bask scoring as abova, plus:

+ 100 bonus points are given every time the flooz flows through pipe pieces selected
from altemating (top and bottom) dispensers.

COMPETITIVE TWO PLAYER
The basic scoring as abave, pius:

= Points from the ooz flow, including the 500 polnt anus for cross-Overs, are scored
only by the player who placed that section.

= The 100 point penalty & takan only from the player who placed the pipe.

« The borus pisca points go 1o tha player who placed the previous plece and
connected it 10 the bonus piece.

ELAYIGY? TES

* Use the training mode to become a good Pipe Mania sluceq-st Leam how to
visualise the complated pipeline and placa piaces accordi

= 1t you want a big score, mn‘lhe:noslmrmaﬂuanmquﬂwh“mn level. Eam
s many points as you can on each level.

= Think ahead. If you don't need a plece right away, put it where you can connact it
later. Blowing up pipes wastes time and valuable points.

« Use cross pipes wisely. You only get a imited number of them, and each one can
‘eam you bonus points. Make sure you place them where there's room to koop back
through.

- Even If you're way ahead of the fiow, work 1ast. That way, you'll nave time o figure
out how 1o fil as much of tha grid as possible, atematively you can press the F* key
10 s00re borus points.

mem
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COMMODORE AMIGA 1 &

ATARI ST H
Insérez la cisquette dans le lecteur A et allumez votre ordinateur.

1BM PC E n
Allumez votre ordinateur et insérez le DOS (2.0 ou pius). Une fois le sysiéme chargé,
insérez la disquette de Pipemania dans e lecteur A et tapez PIPE.

commonone 6+ BN
- Disquette : Insérez la disquette dans le lecteur et tapez LOAD"™ 8,1, Aprés un
court délal, le logo Empire apparalira et le jeu sera chargd.

- Cassette : Insérez la cassette dans le lecteur et assurez-vous qu'elle soit bien
rembobinée. Pour charger le jeu, appuyez sur la touche SHIFT et RUN/STOP en
méme temps, et appuyez ensulte sur la touche PLAY de votre lecteur de cassette.
Apris un court délai, le logo Empire apparaira et e jeu sera chargé.

smcLAaR seecTRUM (298] e

Insérez la cassette dans le lecteur et assurz-vous qu'elle Soit bien rembobinée. Si
vous utilisez un Spactrum +3, veuilez vous assurer que fordinateur est bien en mode
4BK. Tapoz LOAD PIPE ot appuyez ensuit sura touche PLAY de vole lectour de
cassatie. Si un lecteur que le volume
st bien régié. Si vous possédez un joystick, awwezswle bouton de feu lorsqu'on
vous le demandera ou bien, definissez une touche du clavier lul donnant la méme
fonation.

SPECTRUM +3 DISQUETTE ! _
Allumez Fordinateur. Inshrez la disquetta dans le lecteur et appuyez sur ENTER.

K - ey
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AMSTRAD CPC L] .

- Cassette: Insérez la cassette dans e lecteur et assurez-vous quelle soit bien
ramboinée. Tapez RUN'PIPE” et appuyez sur la touche PLAY de votrs lecteur.
wous possédez un joystick, appuyez sur e bouton de feu lorsqu'on vous e demandsra
‘ou bien, definissez une touche du clavier lui donnant la méme fonction,

- Disquette: Inskrez la disquette dans la lecteur et tapez RUN"disc™, Aprés un court
instant, la page apparaitra. Si un joystick, appuyez sur
le bouton de feu lorsquon vous ke demandera ou bien, definissez une touche du
clavier lui donnant la méme fonction.

IRETALLE

STIAMIGA
Créez un nouveau dossier sur votre disque dur appelé PIPE. Coplez le cortenu du
fichier AUTO (pour ST) ou S (Amiga) ainsi que le fichier PIPEMANIA dans le dossier
PIPE @ votre disque dur. Ce sont les 2 seuls fichiers dont vous aurez besoin. Veuillez
noter que Je Frogramme peut et sauver les meilio dela
disquette. Si vous désirez sauver votre score, vous devez insérer la disquette de
Pipemania dans le lecteur A (pour ST) ou DFO [Amiga). Vous pouvez aussi
‘sauvegarder vos Scores sur ne disquette vierge (formatée).

1BM PC
Lancez le Progr u Disque Dur se
et sulvez les indications & écran.

CODE SECRET
i i i o PR
sera demandé pour accéder au Jeu: Un grand symbole apparaitra & écran

BVEC BU GBSSOUS, UN@ COUISUr Bt SEpt SECtions de tUyauxX proposées, Cherchez le

symbole avec sa couleur présentés & 'écran sur la notice. A lintersaction du grand

symecle et de I couleur (sur la notice) 56 trouvent 3 Sections de tyaux que vous

dewrez cliquer & Iécran & Faide de la souris parmi les 7 proposées (en respectant
Tiordre.) Une fols be code rentré,ie jeu commencera.

14 e

Disquette de jeu

J
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EOBE IARTEA = LEJEY

Pipe mania commence sur une grille e jeu ume excepté 1

'section de départ. Le but est de néaliser le plus de points possible

e conuisart s conddto eau condams & parle du tar
éigment

Pendant ie Jeu, ces sections de tuyaux apparaissent dans un distributeur & gaucha
de Ia gritle. Vous avez la possizilld de les placer ol vous voulez (quielies Sassem-
bient cu non avec les sections existantes). Pius tard, vous apprendrez en jouant, &
anticiper sur |a fagon de placer les sections, compte tenu de leur ordre d'apparition
dans le distributeur.

Vous pouvez remplacer chaque section de tuyau précidemment placte en juxta-
posart une autre par dessus. L'ancienne section explosera, et la nouvelie apparaiiza
4 3a place. Un court délai sera nécessaire pour ce remplacemert, et il vous en codtera
50 points de pénalits.

Une fols que la condulte commence @ se remplir, vous Waurez plus le temps
deffectuer des remplacements! Dans les niveaux supérieurs, des sections de tuyaux
des obstacles spparaltont au hasard sur la grille. Ces sections ne pourront
pas dtre remplacées par d'autres!

A chaque niveau, vous disposez d'un temps limite pour assembler autant de sections
possible avant que la condulte ne commence & se rempllr. Ce temps est de pius en
plus restreint au fur 6t A MeSUre que VOUS progressez dans les niveaux. La partie se
termine lorsque que Teau atteint la demibre section de votre conduite.

Une fois que vous avez assembié toutes les sections possible (ou i vous jugez que
vous en avez suffisamment pour fini le niveau), vous pouvez taper sur 1a touche “F
pour que leau s'écoule pius rapidement & travers la conduite, et terminer ainsi , Métape
phus rapidement, Votre score sera doubié pour chague section de tuyaux assembiée
traversée par 'sau.

e’
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EASSER AL PROCHAI] MMERAL

Pour passer au niveau sulvant, L'eau dolt s'écouler & travers un certain nombre de
‘sections. Un compteur placd en haut & droite de Fécran indique le nombre minimum
de sections devant étre assemblées & ce niveau. Le compte & rebours aémarre cés
que f'eau commence A s'écouler A lravers la condule. Lorsque le complzur atigint
2610, vous Btes qualfié pour le prochain niveau

SECTIONS DE TUYAUX UN PEU SPECIALES...

L'eau coule plus rapidement

% Des cbstacles apparalssent sur la grille mais vous ne pouvez pas les détruire.
Sections-Bonus : Vous obtiendrez des painis supplémentaires si feau passe
par ces sections!

& Sections & sens unique : A travers lesquelles 'eau ne peut passer que dans
un seul sens.

% Sections de fin : Sections terminant la longueur voulue de la conduite et ol
'eau dolt finir sa course de fagon & passer au niveau suv

% Sections réservoir : Ct i le flux de Feau, insl, un
précieux temps suppiémentaire!

% Des sections sur la grille permettent & l'eau de sartir dun c3té de I'écran pour

Mode confirmé / 1 joueur

réapparatre & fopposé.
- Mode compétition / 2 joueurs
‘ainsi qu'un mode entralnement vous permettant de jouer dans Un de ces modes avec
un débit deau plus let.

RIDGE DE

i1y @ 3 modes de jeu :
- Mode débutant/ 1 joueur

MODE DEBUTANT (1 joueur)
Les sections de tuyaux apparaissent dans un unique districuteur & gauche de fécran.
Vous avez toujours |a possibilité de voir les 5 sections sulvanies dans le distributeur.

=7 X
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MODE CONFIRME (1 joueur)

Les sections de tuyaux apparaissent dans 2 distributeurs situés & gauche de 'écran,
‘et placés un au dessus de lautre, Les sactions. les plus proches du milleu de Fécran
ont la possibilté d'étre plactes sur la grille.

MODE COMPETITION (2 joueurs)
Tout comme le mode confirmé, les sactions de tuyaux apparaissent dans 2 distrib-
uteurs & gauche de lécran. Le prermier joueur utiisera celui du haut, le second celul
du bas.

Tout au kong du Jeu, vous rencontrerez diverses sections, obstacies et des sections
spéciales.

SECTIONS ELEMENTAIRES (Débutant)

7 différentes sections permettent A feau de progresser [[ERSEtil ]
tout droit, en leumant, ou de faire demi-tour. Faitas
attention, l'eau progresse toujours le plus droit possitie
sauf quand elle n'a pas le chobx.

SECTIONS A DEUX JOUEURS
Clest comme & un joueur except les couleurs des Eldments.

E
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SECTIONS A SENS UNIQUE
s'écouler que dans \B sens in-
| .

diqué par Ia fléche su
SECTIONS DE DEPART

Attenton & sonumsamn -
al o do e, aevs v 1a par
‘commencée, I'eau commence sa progres-

sian & partir de la section de aépart denti-
SECTIONS DE FIN

fiée pas un "S” cu une fikche.
A cenains niveaux, vous trouverez des “sections de fin” identifiées par un "E” ou une
fikche, Essayez de construine une conduite . . .
- I
OBSTACLES

dépassant Ia longueur minimum, et ter-
minez-1a par une section de fin. Si feau y
Vous ne pouvez pas les détrire ou les traverser. Vous devez
les confoumer et essayez de former un réseau qui les en-

‘enire, vous obtiendrez alors 1000 points de
bonus!

toure.

RESERVOIRS

lis vous saront trés utiles car lis accor-
dent un temps suppiémentaire. L'eau
devra entibrement remplir le réservoir
avant de poursuivre sa progression. Nous vous conseillons d'utiiser un réservoir
avant que voira condulte nafieigne sa longueur minimum, et de gagner ainsi, 500
points de bonus et 1000 points kors du décompte de section 4 1a fin du niveau.

ﬂ ﬁ @ppuyez simultanément sur le bouton de la souris et sur la barme espace.

[T=—_PIPE MANIA ===

BONUS
Pour réaliser un meilleur score, diriger le courant vers une case
borus. Sien allant jusqud une case bonus, vous Iavez pas
encors dépassé le trajet minimumn, la valeur est de 500 points,

sinon de 1000 points.
—

STIAMIGA

Joystick : Haut - Bas - Drofe - Gauche pour déplacer le curseur. Bouton de feu pour

placer une section. En mode confirmé, pendart que vous maintenez le bouton de

fau enfoncé, déplacez le joystick vers le haut ou le bas pour placer une section du

districuteur du haut ou bas.

Sourls : Haut - Bas - Drotte - Gauche pour déplacer la curseur. Le bouton do gauche
sert & placer une section séisctionnée cu istributeur du haut et cekul de droite pour
le distributeur du bas (siil y en a un).

Clavier:

HAUT: Flsche du haut, touche § du pavé numérique ou touche 1.
BAS: Flche du bas, touche 2du pavé numérique cu touche K.

DROITE: Fléche de droite, touche 6du pavé numérique ou touche O.
‘BAUCHE: Fiche de gauche, touche 4 du pavé numérique ou touche J.
PLACER: Shift gauche, Bare espace, Retum ou touche 0 cu pavé rumérique.

Deux Joueurs: Toutes les commandes dentrée sont identiques quen mode 1
Jouewr. Les joueurs peuvent chaisir toutes les combinaisons possiles de Souris/
Clavier/Joysticks ou 2 Joysticks. Le joueur 1 choisit en haut et le jousur 2 en bas.

IBM PC
Souris: Haut - Bas - Droite - Gauche pour déplacer le curseur. Le bouton de la souris
‘sert & déplacer Ia section sélectionnée du distributeur du haut. Pour celui du bas,
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Clavier:

HAUT: Touche B du pavé numérique ou touche | ou W
BAS: Touche 2 du pavé numérique ou touche K ou §

DROITE: Touche 6 du pavé numérique ou touche Dou L
GAUCHE: Touche 4 du pavé numérique ou toucha J ou A
PLACER: Bare espace, Retum ou touche O du pavé numérique.

Deux Joueurs: Toutes les commandes d'entrée sont identiques qu'en mode 1
ur. Les jousurs peuvent choisir foutes les combinaisons possibles de Souris/
Clavier/Joysticks ou 2 Joysticks. Le joueur 1 choisit en haut et le joueur 2 en bas.

Touches spéciales :

ause du jeu (appuyez sur nimporte quelle touche pour continuer e jeu)
Accéiére le flux de Feau.

ESC : Abandonne la partie et revient & la page de présantation.

B (PC seulement) : Pause du jeu et retour & la page de présentation.

COMMODORE 64 - AMSTRAD CPG
Joystick: Haut - Bas - Droite - Gauche pour déplacer le curseur. Appuyez sur le
boutan de feu pour placer une saction. En mode confimé, pendant que vous
maintanez le bouton de feu enfoncé, déplacez le joystick vers e haut cu le bas pour
placer une saction du distributeur du haut ou du bas.

Touches spéciales :

P (CPC) : Pause du jeu (appuyez sur nimporta quelle touche pour continuer e jeu)

RUN/STOP : Pause du jeu (appuyez sur 'importe quelle touche pour continuer le jeu)
: Accélire e fux de leau.

Q: Abandonne la partie et revient & la page de présentation.

o0
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SCORES
Scores du mode débutant:

50 points pour chaque section que feau traversera avant ke minimum ateind.

4 100 points pour chaque section supplémentaine que feau pourait traverser.

500 polnts & chague fols que 'eau s croise dans une intersection de sections.

+ 500 points pour chaque SBction de BONUS ou rESenoir travarsé par leau.

4+ 1000 points & chaque utilisation de section de fin.

4 1000 points de pénalité A Ia fin de chaque niveau pour chaque section non
utilisée.

F 50 points de pénalité pour chaque section emplacée.

 vos points seront doublés pour chaque section ol l'eau passera aprirs aprés avoir
tapé la touche *F* qui accélére le flux.

Score du mode confirmé:

Méme score que pour le mede débutant plus :
* 100 points de bonus & chaque fois que I'eau lraversera une section choisie
alternativement du premier et du deuxiéme distributeur.

Score du mode compétition:

Mame score que pour l6 mode débutant plus:

+ Les points abtenus lorsque leau s'écoule ainsi que les 500 points de bonus pour les
croisements saront attritubs saulement au joueur ayant placé ces sections.

+ 100 points de pénalitd uniquement atiribué au joueur qui a placé la section.

* Les points “des sections de borus” seront attribuds au jousur ayant placé [ section
précédente et qui pourra s'assembler avec cette derniére.

) —Gix
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COMSEILS

«Utiisez le Pipe Mania. Essayez
o bian mémorisr les diérentes seclions afin de les placor le plus rapidament
possible.

* Si vous désirez obterir un bon score, ne soyez pas trop \mnl jent o passer
rapidament au niveau supérieur; facquirir

bien peévoir votra conduita.

«Pensaz de avant. Si vous n'avez pas besain dune section dans fimmédiat, mettez-
15 & un endroit ou vous pouTTez La connecter plus tard. N'oubliez pas que remplacer
des sections qui ne servent & rien colte du tamps et des points!

+ Utilisez les sections de crolsement prudemment car leur nombre est limité et
chacune d'entre elles peut vous rapporter beausoup de bonus.

* N'hésitez pas & rajouter le plus possible de sections (méme si la minimum de
sections est atieint) et ulilisez la louche *F". Cela vous permettra d'obtenir un
maximum de bonus!

J e —

E = =__PIPE MANIA F

[LADER GRS

AMIGA
Systemanforderungen:
+A500,A1000 oder A2000 + Workbench V1.2 oder V1.3

Lege die Diskette anstelle der Workbench-Diskette in das interne Laufwerk DFC:
Deines Rechners. Alles richlig gemacht? Dann kommt das Spiel(siehe urtan).
Systemanforderungen:

. ) .
520 ST, 1040ST, MEGA ST oder STE

Lege dia Diskette In das Laufwerk A: ein und schahte den Rechner an cder flihre ein
Reset durch. Alles richtig gemacht? Dann kommt das Spiel.(siehe Anleitung unten).
MS-DOS/PC-DOS

T e
Systemanforderungen:

« IBM PC oder kompatible « CGA-, EGA-, VGA- oder Tandy Graphikkarte
« MS- oder PC-DOS V2.1 oder hiner

Boote Deinen Rechner wie bekannt mit DOS V2,11 oder hiher, Lege die Diskette in
Lautwerk A: ein. Das Programm wird mit dem Befehl PIPE <RETURN> gestartet.
Alles richig gemacht? Dann kommt das Spiel. (siehe Anleitung unien).

ATARI ST

COMMODORE C64

Sysemaniordorunger: Kl (222 .

« CB4 oder 128 « 1541, 1571 oder Datasette

Diskette: Lege dié Diskstte in Dein Lautwerk und starte das Programm mit LOAD
. nach elner Welle erscheint das Empire-Logo und das Spiel beginnt. Alles
rihig gemacht? Dann kommt das Spiel. (sishe Anleitung unten).

Cassette:Lege die Cassette in cie Datasette ein, stelle sicher, daf das Band ganz an
dan Anfang zurlickgespult ist und starte das Programm durch glelchzeitiges Drlicken
der Tasten SHIFT und RUNISTOP. Folge den Amwelsungen aut dem Bildschirm,
Nach einer Weile erscheint das Empire-Logo und das Spiel beginnt (sieha unten),
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Hur ST und AMIGA

Lege einen neuen Ordner (Subdirectory) mit dem Namen PIPE auf Deiner Festplatie
an. Kopiers den Inhalt des AUTO- (ST) bzw. S- (Amiga) Ordners In den Ordner PIPE
auf der Festplatte. AnschiieBend muBt Du noch die Datei PIPECATA In den Ordner
PIPE kopioren. Mehr wird nicht gebraucht

MS/PC-DOS
Starten Sie das Installations-Programm von der Spiel-Disketle und folgen Sie den
Anweisungen aut dem Bikischim, um das Programm auf einer Festplatte zu
installieren.

Bitte beachte,
¢ad das Programm den Highscore rur von der Floppy einlesen bzw. aut der Floppy
abspeichem kann. Wenn Du dan Highscore abspeichem willst, must Du die
Spiekdiskatte in Lauwerk A: (ST) baw. DFO: (Amiga) haten. Du kannst die Highscores
auch auf eine neus, formatierts Diskette sichem. Lege Deine Highscoro-Diskette in
das Lautwerk ein und drilcke dann in der Zwischensequenz ALT-S. Nach einer
Warmung wird der Highscore aut die Diskette geschrieben.

BICHERNETTR-CO

Einige Versionen des Programmes Pipe Mania fordem Dich am Anfang B

des Spieles auf, einen Sicherheits-Codt einzugeben. In einem Prut-Bild erscheint
«in grodes Symbel mit einer Farbe darunter sowie sieben ausgewahiten Rohr-
Segmenten. Mit dem grofen Symbol findest Du den Code auf der Prifkarte.

Du muBt das groBe Symbol mit der entsprechanden Farbe auf der Prifkarts finden.
Fange oben bel dem richtigen Symbol an und geha solanga nach unten, bis Du den
Kreuzpunkt mit der dazugehrenden Farbe findest. Jetzt Kiickst Du die dort
in der gleichen auf dem Bildschirm an.
Walw nicht Deine Prifkarte, da Du das Splel sonst nicht mehr startan kannst

Erﬁxlg:en Rahrsticke des Levels.

24 =
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Pipe Mania beginnt mit einem leeren Gitter, in dem nur das
Anfangsstiick aufgehangt ist. Deine Aulgabe st es, mit den
Rohr-Segmenten von diesem Star-Segment aus eine magiichst
lange, ununterbrochene Pipeline aufzubauen und 5o eine moglichst
hohe Punktzahl zu emingen.

Links neben dem Gitter warden aus einem Spender Immer neue Rohrsegments
ausgegeben. Du kannst diese Segmente Uberall im Gitter authdngen, mit oder ohne
Verbindung zu anderen Segmenten. Mit der Zait wirst Du Strategien entwickeln, den
Einsatz der Teile maglichst weit vorauszuplanen.

Willst Du ein Teil gegen ein anderes austauschen, setzt Du das neue Segment
einfach Gber das alte. Das alte Rohr-Segment pialz!, das neve erscheint. Natiirich
dauert der Abbau eines atten Teils seine Zet, und eine Strafe van 50 Punktan gibt's
obendrein Gefiiite Rohrsticke kinnen nicht ausgetauscht werden. In hiheren Lev-
els sind im Gitter besondere Rohr-Segmente aufgehangt, die nicht ausgetauscht
werden kiinnen.

Bevor das Wasser flieBt, hast Du eine kurze Frist, in der Du moglichst viele Segmente
an das Anfangs-Segrment anschiieBen solltest. Aber je hisher das Level st in dem Du
‘splelst, desto kiirzer Ist diese Zeit. Und die Runde ist 2uende, wenn das Wasser am
Ende aus Deiner Pipeline austritt. Wenn Du alle Rohrstiicke zusammengesetzt hast,
kannst Du die Taste *F* driicken, damit die Filssigkeit schneller durch die Pipe Mania
flat. Ou bekomst fir jedes Rohr-Segment, durch das die Fillssighet zusitzlich fliedt
die doppette Punktzahl

IELDAR NACHETE

Um in das néchste Level zu gelangen, muB die Fiissigkelt durch eine bestimmte Zahl
won Segmenten fiieBen. der Zihier rechis oben im Bild 2eigt die Mindestzahl der
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Der Countdown beginnt, wenn die Fiissigheit anfangt 2u fieBen. Erraictt der Zahiar
Null, hast Du Dieh fir das néchste Level qualifiziert

Besondere Rohr-Segmente
Das Wasser wird schneller.

Gegenstinde erscheinen im Gitter, die nicht beseitigt werden kinnen,
Bonus-Segmente: Filedt das Wasser hindurch, gibt's Extra-Punkte.
Elnbahn-Segmente: Das Wasser kann nur in einer Richtung hindurch,
End-Segmente: Zusitziich zur erforderiche Lings mud die Pipeline mit einem
Endstiick abgeschiossen werdan.

Vorats-Segmente: In diesen Abschnittan wird das Wasser gesammelt, so
daf Du zusitzliche Zeit gewinnst.

Es gibt ein Segment, das das Wasser auf der einen Sefte aus dem Gitter
heraus- und auf der gegenibarliegenden Saite herinfieBen 8L

* % kA%

Du kannst zwischen drei Spiel-Modi wihlen: Ein-Spigler Anfiinger, Ein- Spieler
Profl - und Zwel-Spigler Wettstreit. Der Trainer gibt Dir die Méglich-
kelt, jeden Modus in einer niedrigeren Geschwindigheit zu iben.

Ein-Spieler Anfanger: Die Rohrsticke bekommst Du aus
einem Spender links neben dem Gitter, Du kannst die nachsten

fnf Segmente sehen.

Ein-Spieler Profi: Du bekommst die Rohvstiicke aus 2wel Spendem, die  links
neben dem Gitter Gbereinander hingen. Entnommen werden die Segmente an dem
der Bildschimmitte zugewandten Ende. Jeweils die nachsten drei Segmente jedes
Spenders kannst Du sehen.

Zwel-Spieler Wettstreit: Wie im Profi-Modus bekommt b die Teile aus zvei Ubere-
inander hangenden Spendern links neben dem Gitter, Spieler 1 benutzt den aberen,
Spieler 2 den unteren.

- B |

BOHR-SEEY ERIE

Du kannst mit einer Vietzahi und
Speziahellen arbaiten. Manche stehen erst in hiheren Levels zur Verfigung.

Die siaben -
oanai Filssighell In geraden Abschnitien, um die
Ecka oder im Krels. Bedenke, dad die Filissigheit
immer weiterfliaGt, es sel denn, das Ende st erreicht.

Spieler-Zwel-Segmente: Bis auf die Farbe (bzw. das Muster, je nach Computar-Typ)
sind sie mit denen von Spieler 1 identisch,

Einbahn-Segmente: Der Pleil auf dem Seg-
mant gibt an, in welcher Richiung das Wasser
hindurchfieBen kann. PaB also auf, wo Du es
einbaust.

=

Start-Segment: Bald nachdem die
Runde gestartet wurde, beginnl das
Wasser aus dem mit einem * jer
einem Pleil markierten Segment

Eusmlmn,
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End-Segment: In einigen Levels taucht
&in Segment aut, das mi einem *E" oder
einem Plell markiert ist. Du muBt ver-
ssuchen, eine Pipe Mania 2u bauen, die
cle Mindestzahl Segmente lang ist und am End-Segment endet. FlieBt das Wasser
in das End-Stiick, gibt's 1000 Exira-Punkie!

Gegenstande: Du kannst sie richt beseitigen, das Wasser
Kommt nicht hindurch, Du muBt sie also umgehen. Versuche
sie in engan Schieifen einzukapsein.

Vorrats-Segmente: Du wirst sie seh
niitzlich finden, da sie Dir zusatzliche.
Zet fir den Aufbau der Pipeline geben.
Das Wasser kann erst in das nachste
Segment, wenn das Reservoir komplett gefdilt ist. Jedes Vorrats-Segment, das vor
dem Ende der Minimumlinge eingebaut wird, gibt Dir 500 Extra-Punkis. Jedes
Vormats-Segment, das Du zusdtzlich zur Minimumidnge durchfiossen wird, gist Dir
1000 Extra-Punite.

Bonus-Segmente: Du bekommst Extra-Punkte, wenn Du
Deine Pipeiing 50 aufoaust, dad das Wasser durch ein Borus-
Segment fliedt. Fiiedt es vor Errsichan der Minimumlinge
durch das Bonus-Segmen, gib’s 500 Punis, jedes zusilzich
2ur Segment gibt 1000

([T PIPE MANIA ===

[ECATTEROLLEN

ST/AMIGA
Joystick: Die vier Richtungen bewegen den Cursor entsprechend. Mit dem Feuer-
knopf setzt Du ein Rohrstick. Im Profi-Modus setzt Du ein Element, indem Du den
Knopf driickst und dann den Stick nach oben bzw. nach unten bewegst, um ein
Element aus dem oberen bzw, aus dem unleren Spender zu wihlen.

Mouse: Die vier Richtungen bewegen den Curscr antsprechend. Der linke Taster
setzt ein Element aus dem oberen, der rechis Tastar setzt ein Element aus dem
unteran Spandar - wenn es einen gibt.

Tastatur:  HOCH Cursor-Hoch, 8 oder|
RUNTER  Cursor-Runter, 2 oder K
LINKS Cursor-Links, 4 oder J

RECHTS  Cursor-Rechts, B oder L
SETZEN linke SHIFT, Leentaste, Return oder 0

2 Spieler: Die Kommandos sind die gleichen, wie im 1-Spieler-Modus. Die Spieler
kinnen jede Kombination aus Mouse/Tastatur/Joystick oder auch 2 Joysticks
wihien. Spleler 1 entnimmt der oberen Spender, Spieler 2 dem unteren.

MS-PCDOS

Joystick: Die vier Richiungen bewegen den Cursor entsprachend. Mit dem Feuor-
Knopt setzt Du ein Rehrstlck.

Mouse: Die vier Richty den Cursor Der Mouse-Taster
setat ein Element aus dem oberen, der Mouse-Taster plus Leertaste sstzt ein
Element aus dem unteren Spender - wenn es ginen gitt...

Tastatur  HOCH Cursor-Hoch, 8, W oder |
RUNTER  Cursor-Runter, 2,8 oderk
LINKS Cursor-Links, 4, AaderJ
RECHTS  Cursor-Rechis, 6, DoderL

linke SHIFT, Leertaste, Return oder 0

_ —ﬁ F SETZEN g 3 —m
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Du kannst Deine Tasten auch seibst definieren, foige den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

2 Spieler: Die Kommandos sind die gleichen, wie im 1-Spieler-Modus. Die Spieler
kiinnen jeda Kombination aus Mouse/Tastatur/iJoystick oder auch 2 Joysticks
wiihien. Spieler 1 entnimmt dem obaren Spender, Spieler 2 dem unteren.

COMMODORE €84

Joystick: Die vier Richtungen bewegen den Curser entsprechend. Mit dem Feuer-
knopf setzt Du ein Rohrstiick. Im Profi-Mogus setzt Du ein Element, indem Du den
Knopt drilckst und dann den Stick nach oben bzw. nach unien bewegst, um ein
Element aus dem cberen bzw. aus dem unieren Spender zu wahien.

2-Spieler: Alle lie gl  Wie I . Es werden

zwel Joysticks benstigt.
BURETE
Die Grund-Punkte:

50 Punke fir jedes Segment, bis die i

# 100 Punkte ir jedes Uber die Minimumiinge hinaus durchfiossens snament
500 Punkte, wenn das Wasser sich selbst kreuzt

500 Punkle fir jedes Bonus- oder Vorrats-Segment.

1000 Punkte fir das Emeichen des End-Segmentes.

4 100 Punkte Abzug fir jedes im Gitter nicht benutzte Segment.

% 50 Punite Abzug fiir jeden Austausch.

+ Wenn Du die Taste "F" driickst, bekommst Du fir jedes durchfiassene Teil die
doppelte Punkizahl.

Ein-Spieler Profi
Zusitzlich zu den Grundpuniden:
+ 100 Extra-Purkte, wenn das Wasser durch Abwechselnd aus dem oberen und dem

unteren Spender entnommene Segmente flieBt.

J K
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Zwel-Spieler Wettstreit

Zusiitzlich zu den Grundpunklen:

» Die Punkle werden nur dem Spieler zugeteill, der das durchfiossene Segment
gesetzt hat

- Die 100-Punkte-Strate bekommt nur der Spieler, der das (berzihiige Teil gesetzt
hat

- Die Bonus-Segments werden dem Spieler zugeteilt, der es mit ainem Rohrstick an
die Pipeline angeschicssen hat,

2R 5 TACHS

 Mit dem Trainer hast Du die Méglichkeit, ein echier Pipe Mania Stratege zu werden.
Du kannst lermen, die Segmente vorausschauend im Gitter aufzuhiingen.

«Wenn Du eine hohe Punitzahl erreichen wilist, solitest Du nicht zu Iriih nach dem
néichsten Lavel schislen. Sammela so viele Punite ein, wie es irgend ge.

« Denke voraus. Wenn Du ein Segment nicht sofort verwenden kannst, hiinge es so
In das Giner, daB es spéter verbaut werden kann. Segmente austauschen kostet Zeit
und Punkie.

« Setze die Kreuzungen sinnvoll. Du bekommst nur eine beschrinite Zahl davon.
Hange sie also 50 Ins Gitier, daB Du sle auch als Kreuzung verwenden kannst.

+ Auch wenn das Wasser noch weit vom Ende entfemt ist; arbeite schnet! Du gewinnst
Zelt,um DI wie Du méglichst undOu
kannst ﬂb T“W r rulzsﬂ. um Extra-Punkle zu sammaln.

R —
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COMMODORE AMIGA

Sctom rchiacor e

« ASDO, A1000, A2000 « Workbench 1.2 0 1.3

Come caricare Pipemania:

Alla schermata WORKBENCH, Inserisci il disco i gioco nel drive intemo dr0.
(Vedi le istruzioni sotto Come giocare a Pipe Mania).

ATARI ST
Sistema richiesto:
+ 520 ST, 1040 ST, Mega ST, STE
Come caricare Pipemania:

Inserisci il disco nel drive A ed accendi o resetta il computer.
(Vedi le Istruzioni sotto Come glocare a Pipe Manla).

Sistema richiesto: ‘@ L—

«1BM PC o compatibill « CGA, EGA, VGA, Tandy 1000 + MS DOS 2.0 o superior
Come caricare Hp.mml(

IBM PC

Inserisci i disco i gioco
rel arive A o digta PIPE. (Ve le istruzionl satto Come glocare a Pipe Mania).

‘COMMODORE 84 H L

Sistema richiesta:

- Commodors 64128

Come caricare il gioco (disco):

Inserisci il disco di gloco rel drive e digita LOAD ** ,8,1. Dopo qualche secondo
‘apparira la scrita EMPIRE ed il gioco caricherd. (Vedi le istruzioni su Come giocare
a Pipe Mania).

. &
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Come caricare il gioco (cass.):
Inserisci la cassetta nel registratore ed assicurati che sia mmm. Per caricars il gioco
premi | tasti SHIFT & RUN/STOP mi
Pplay sul registratore. |l gioco caricherd, ed apparich la s.cmxa EMPIRE dopo qualche
sacondo. (Vedi le istnizioni sotto Come giocare a Pipe Mania).

SINCLAIR SPECTRUM

sitams oy 222] [
+ Spactnum 48 k, Spectrum +2 o Spectrum +3 + Joystick o tastiera
ODrﬂe clﬂule il gloco (cass.):

sia riavwoRa. Se hai uno
Spectrum +3, assicurali di essere nel modo a 48k Digita Load *Pipe® & prami play
sul registratore. Se hai un registratore estems, assicurati che il livelio del tono e del
volume siano settati comettameriz. Se stal Usando il joystick, premi il pulsante di fluoco
quando richiesto, altrimenti devi definire quali tasti desider usare, Una volta che i
gieco ha caricato, fai riferimento alla sezione Come giocare a Pipe Mania,

* Amstrad 464, 664, 6128 « Joystick o tastiera.
Come caricare il gioco (cass.):
registratore

riavvolta. Digita RUN “PIPE®
@ premi play sul registratore. Se stai usando il joystick, premi il pulsante di fuoco
quando richiesto, altrimenti devi definire quali tasti desider usare. Una volta che i
gioco ha cancato, fai rferimento ala sezione Come giocare a Pipe Mania.

IRSETALLATICHE B1) DISG0 BIGING

S0LO ST/AMIGA

Crea una pusva cartelia © conun altre.

Copla il contenuto della tua cantella AUTO (ST ) o S (AMIGA nella cartella del disco
rigido. Pol copiaci anche il file PIPEDATA. Questi sono gli unicl due file necessari.

D _J K i
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IBM PC

Fai partira il programma d di installazione per disco rigido che i trova sul dischetto di
gioco @ segui le istruzior

Nota

Il programma pub caricare @ salvare solo puntaggi alti su floppy. Se vuol salvare | tuo
purteggi pill alti devi avare il disco di gioco nel drive A (ST) o DFO (AMIGA). Se
desideri, comunque, puoi copiars | punteggi su un disco vuoto a tua scalta. Per questo,
Inseriscl Il disco scefio nel drive e pol, durante la sequenza di attrazione, premi ALT-
8. Dopo alcuni second | punteggi verranno scrittl sul tuo disco.

CODIGE SEGRETD

Aleune versioni di Pipe Mania richiedono di infrodurre un codice segreto alfinizioper
Incominciare a giocare. Appariri una schermata con un grande sim-
bolo, con un colore satio di essa e sette sezioni di bo, Useral

1l simbolo per oftenere il codice segreto dalla scheda codice.

Trova il simbolo sulla tua scheda codice insieme al colore. Leggi la scheda parendo
dal simbslo fino a quands troverai la linea oppesta al colore. Dove queste due linee
8l incontrano, troverai tre sezioni di tubo. Ora trova Mincontro delle sezioni di tubo sullo
schermo @ cliccacl sopra nellording in cui appariranno sullo schermo.

Non perdere Ia tua scheda codice altriment non potrai iniziare a giocare,

i

N’
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L EI060

Pipe Mania nzia su df una gigha wwota tranno che per il purko
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Per avanzam al livello successivo, il Bquido deve scormera attraverso Un coro numen

=

dinizio. L' raggiungere il pi i i, par sulla destra dello scherma indica il minimo mumero
gio possibile costruendo una linea di tubi e parie di i junte entro quel livello. |1 conto alla rovescia inizia
dal punto dinizio, nel momento in cul il liquica inizia a scorrere attraverso i tubi permetiendot] di tenere.

Giocando, appariranno sezioni di tubi in un dosatore alla sinistra della grigia. Puol

sizionare una sezione di tubo dove desideri, anche se non collegata con aftre
sezioni, Infatt, imparerai a piazzare le sezioni in un modelio che anticipa ke conglun-
zion cinque o dieci mosse in anticipo.

Pudi "bombardare” qualunque sezione di tubo piazzata precedentemente metten-
done una nuova in cima ad esso. Il vecchio tubo espioderd mentre quello NEoVe
apparira al suo posto. C'& un piccolo ritardo el fimpiazzare | tubi, ed una penalith di
50 purti,

Quando il pez2o di tubo si riempie di liquido, non o potrai pil rimpiazzare. Allinizio
di livelli superiori, le sezioni di tubo avanzate e gli ostacol appariranno casualmente
sulla grata. Questi pezzi non pos bombardatl o aliri pezzi.

Per ogni livello avral un cerio periodo di tempo durante il quale puoi coliegare i
maggior numero di sezicni di tubo possibile, prima che il liquido inizi & scorrere. i
tempo diminuisce quando avanzi attraverso i ivell. Il gioco termina quando i liquide
raggiunger Ia fine delia linea di tubi,

Una volta posizionati tutti | tubi che potrai (o che vorral), premi il tasto F ed il iquido
uscird pil velocementa e la pantita tarminerd copo poco. Raggiungerai un punteggio
dopplo per ogni sezione di tubo aggiunta che i liquide resce a passare.

NN SE— e

il conto di quante sezioni di tubo devono essere ancora collegate. Quands il conto
raggiunge Io zero, t qualficherai per il prossima livello.

Sezioni di tubo speci

] Ilqubdo ‘scorre ad una velocith maggiore.

+ Gl astacoli appaiona sulla griglia che non puci ‘bombardare’.

-+ Tubi Bonus: Guadagneral punti extra se il liquido Ii afiraversa

« Pezzi a “senso unico™ attraverso | quali il liquido pud scomene in una sola direzione
« Pezzl finall: Oltre a ragglungere Ia lunghezza dei tubi richiesta, il kquido deve
terminare nei pezzi finall per avanzare al livelio successivo.

« Serbatol: Rallerta il liquido dandoti del tempo extra.

= Vi sono sezionl della griglia che permettono al liquido di uscire da un lato dello
schermo e di riapparire dal lato opposto.

MDD C1 G050

Pipe Mania ha tre modi di gioco: sempiice od esperto ad un
giocatore, & competitivo a due giocatori, G & anche un modo
di "allenamento” che i permette di giocare in qualunque dei
suddetti modi e con poco liquido,

Semplice ad un giocatore
Appariranno le sezioni di tubo in un dosatore singolo sulla sinistra
dallo scherma. Nel dosatore puni veders sempee le 5 sezion saguentl.




== PIPE MANIA

Esperto ad un giocatore

Appariranno le sezioni di tubo in due dosatori sulla sinistra dello schermo. La sezioni
pils vicine al centro dello schermo possono essere plazzate sula grata. In ogni
dosatore puoi vadere le 3 sezioni successive,

Competitive a due giocatari
cnm nel modo precedents, e sezioni di tubo appariranno in due dosatorl sulla

(player cne) usa i in afio, mentre
\am giocatore (player two) usa | twbi df quelio in basso.

SEDOR D1 THRD

Incontrerai una serie ai sezioni di tubo, ostacoll & Pezzi con strane caratteristiche
avanzando nel vari ivelll di Pipe Manla.

Sezioni Base. Le sette sezioni base conducono il
liquida in avant, attoma ad angoll e indietro attavers
se stesso in un baleno. Ricorda, il iquido scorre su una
linea dritta fino a quando non ha altra scefta.

Sezioni del secondo giocatore. Sono come | tubi del primo glocatore, eccetto |
puniini di edintificazicne efo differenze di colore, dipendentements dal sistema del fuo
computer.

g: PIPE MANIA ===

Sezione a senso unico. Il liquido pud scomere
nella direzione della freccia sui tubi a senso
unico. Percid fal attenziona a come li usi.

tenza, idertificata con ka lettera 5", o con

Sezione iniziale. Appena il gloca Inizia, I
liquido sgorgherh dalla sezione di par-
una freccia.

Sezione finale. In alcuni Ivelli, troverai un
pezzo finale, cosi identificato con 1a lettera
“E" 0 conuna freccia. Prova a costnuire una
linea di tubi che oltrepassa la distanza
minima richiesta e termina nel pezzo finale, Guando il liquido entra nel pezzo finale,
‘guadagnarai un bonus di 1000 punti.

Ostacoli. Non potrai "bombardarii® o passare loro attraverso,
©osi dovral raggiraril, Prova a costruire un intorno con gli
ostacoli nel cenro.

Serbatoi. Sono molto il perché ti
danno un pb di tempo extra. I liquido
deve riempire interaments il serbatolo
prima di proseguire dall'alira pane. Usa
un serbatoio prima che la tua linea di tubi raggiunga Ia distanza mlnms & quadagni
500 puntl dl tonus. Dopo tutto cib guadagnerai 1000 punt di bonu

Sezioni Bonus. Costruiscl un puntegglo maggiore dire

onanda il liquido in un pezzo tonus. Prima della minima _dis
1anza ricriesta, ognl bonus vale 500 punti. Dopo il minimo
fionosts, ogn] bornus vale 1000 purtl
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STIAMIGA

JOYSTICK: Su, Gid, Sinistra  Destra per muover il cursore. Usa Il pulsante 6l fuoco
per posizionare una sezione di tubo. Nel modo esperto, mentre tieni premuto il
pulsante di fuoco, muovi il joystick verso lalto per posizionara una sezicne selezionr
ata dal dosatore in alo, o verso il basso per selezionare dal dosatore in basso.

MOUSE: Su, G, Sirstra & Destra per muovere l cursore. I tasto sinistr posiziona
un pezzo in alto, menre i
58 N esiste Una.

TASTIERA:
su W, 1 0 8 dal tastierino numerico
Gl S, K 0 2 dal tastierino numerico
SINISTRA A, J o 4 dal tastierino numerico
DESTRA D, L o6 dal tastierino numerico

POSIZIONA  Barra spaziatrice, Retur o O dal tastierino numerico,

Avrai anche I'opziona per ridefinire | tuol tasti di controlio, @ le schermate ti spiegher-
anna la procedura da seguire,

DUE_GIOCATORI: Tutti i comandi controlio sono gli stessi come con un sclo
giocatore. 1 giocatori possono soegliere qualsiasi combinazione di mousefastiera/
joystick o due joystick. Il giocatore uno preleva i pezzi dal contenitore in alto ed il
giocatore due da quello in basso.

Commodore 84
JOYSTICK; Su, Gill, Sinistra & Destra per muovere i cursore, Usa il pulsante di fusco
per posizionare una sezione di tubo. Nel modo esperto, mentre tiani premuto il
pulsante di fuoco, muovi il joystick verso Falto per posizionare una sezione selezion-
ata dal dosatore in alto, o verso il basso per selezionare dal dosatore in basso.

)

PIPE MANIA —=———=

TASTI SPECIALI:
nuwsmp Pausa (premi qualsiasi Ix:bo  per toomindire)
menta la velocita del I
u Esci dal gloco 6 val alla mmu cel titclo
AMSTRAD CPC

JOYSTICK: Su, Gils, Sinistra e Destra per muovers il cursore. Usa il pulsante di fuoco
per posizionare una seziona di tubo. Nel moda esperto, mentre tieni pramuto il
pulsante di fuoco, muovi il joystick verso Falta per posizionare una sezione selezion-
ata dal dosatore in alto, o verso il basso per selezionare dal dosatore in basso.

T SPECIALI:
DEL Pausa (premi qualsiasi tasto per ricominciare)
ENTER Aumenta la velocita del liquida
BREAK Escl dal gioco e vai alla schermata del titolo

EUNTTERGID

Punteggia base di gioco

“+* 50 punti per ogni finoa il minimo.

4+ 100 punti per ogni sezione exira attraversata dal liquido.

4 500 purti per ogni momanto in cul il liquido aftraversa una sezione di tubo ad
Incrocio.

1- 500 pun per ogni borus o sm:na i serbatoio che il liquido altraversa,
4+ 1000 punti per usare un pezzo finale.

+ 100 punti di penalita alla fine di nqm partita per 6gni PRZZ0 HON USAM riMasto
sulla griglia.

4 50 punti di penalita per ogni fimpiazzo effettuato.

F Dopo aver premuto i tasto “F", per ogni tubo attraversato dal liquido
guadagnerai il doppio del valore normale dei punt

N’

J X el
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Esperto ad un giocatore

Il puriteggio base sopta descrito, pil:

=100 purti bonus t saranno dati ogni voita che il liquido attraversa le sezion di tubo
selezionate dal dosatori altemativl (in alto ed in basso).

Competitivo a due giocatori

I punteggio base sopra descritto, pi

« 1 punti dallo scorrere del liquido, inclusi | 500 punti bonus per gl incroci, vengona
messi a segno sclo dal giocatore che ha piazzato quelia sezione.

+11100 punti di penaliti vengono tolti soio al giocatore che ha piszzato il tubo.

« 1 punti borus vanno al giocatore che ha piazzato il pezzo precedents e che lo ha
congiunto al pezzo bonus,

CERMBIGLI D] BISEE

+ Usa il mado di allenamento per divenire un buon stratega di Pipe Mania. Impara a
visualizzare Je linee: di tubi completate @ di conseguenza a piazzare | pezzi.

+ Sa vuol raggiungare un alto punteggio, non essere oppo avida nel Proceders roppo.
velocamente al ivello succassivo. Guadagna pil puti possibia in ogni ivelio.

= Usa i tubi incrociati con furbizia. Ne potrai avere un numero limitato, e con ognuno
di essi potral guadagnare dei bonus. Assicurati di piszzarli dove c'é spazio per
collegarli comrettamente,

= Anche se titrovi lontano dal liquido, sbrigatiin questo medo avral tempo di calcolare
il modo di riempire Ia griglia il pil possibile, alternativamente potrai premere i tasto
“F* per guadagnare del punti bonus.
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